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A MATEMATICA ESTA EM TUDO!
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Projeto:
Brincando de Matematica

Escola Estadual Padre Nunes
Etapas de Ensino/Modalidades: Ensino Fundamental

Inicial e Final, Projeto AJA, Ensino Médio
Turnos de Funcionamento: Matutino, Vespertino e
Noturno
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Equipe Gestora

Coordenador Pedagdgico: Rogério
Souza Goes

Coordenadora Pedagdgica: Joirdes
Nilma Arrais

Coordenadora Pedagdgica:
Veronildes Batista dos Santos
PROGETEC: Juliane Aparecida de
Souza Arruda

Diretora - Gisele Fuzineli Firmino
Diretora Adjunta: Berenice Aparecida
da Mota
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Fachada da Esola _.

Turma Envolvida: 62 Ano C
Componentes Curriculares:
Matematica, Lingua

Portuguesa e Arte

Tema Central: “A matematica esta em tudo”

Conteudos:

Matematica

« Ordens e classes;

« NUumero decimal;

« Area e perimetro;

e SOlidos geomeétricos;

e Figuras geomeétricas;

« Adicao, multiplicacao,
divisao e subtracao;

 Fracdes equivalentes,
Ideia de fracao e fracao
de um numero;

e Planificacdes dos
solidos geomeétricos;

e VVértices, arestas e face.

e Sistema Monetario

Arte
e Pintura de mosaico

Bingo das quatro operacoes:
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Fol realizado em sala de
aula pelos alunos,
utilizando cartelas e
premiacdoes aos trés
primeiros lugares qgue
completarem a cartela.
(Individual e em grupo)

Construcao de graficos:
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Na STE os alunos
utilizaram o programa
Libre Office Calc para
tabulacao de dados e
construcao de graficos de
acordo com as

: iInformacdes coletados na
pesquisa sobre o perfil da turma. O guestionario sobre o
perfil da turma coletou informacdes sobre lazer, esporte,
comida favorita, programa de TV, cor preferida, dentre
outras informacodes.

Competicoes:

Com uso da Lousa Interativa, em sala de aula, os alunos
participaram de competicdes com jogos digitais
envolvendo fracoes.

CRE4

Coordenadoria Regional
de Educacao

Justificativa

Tendo em vista a necessidade de tornar as aulas de
matematica mais prazerosas, dinamicas e participativas
desenvolvendo assim habilidades e competéncias que se
espera dos alunos, buscou-se trabalhar o ludico no
processo de ensino e aprendizagem. Através de desafios
agucou-se no aluno a curiosidade, permitindo ampliar
seus conhecimentos, estimulando a criatividade, a
capacidade de resolver problemas, a estimar, calcular,
desenvolver o raciocinio |logico e seus aspectos
cognitivos. Ainda, dentro dessa metodologia, auxiliar no
processo de interacao, uma vez que as atividades serao
desenvolvidas em grupo onde os alunos poderao
compartilhar o conhecimento e trocar ideias e estratégias
tendo o professor como mediador deste projeto.

Pintura com mosaico:
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Os alunos puderam
Identificar, através de
pesquisa na STE, formas
geométricas qgue
compdem OS MmosSaicos.
Posteriormente realizaram
uma releitura das obras
observadas, aumentando
seu tamanho através dos
conceitos matematicos de razao e proporcao.

Desenhos com Tangran:

Foi exibido em sala de aula
um video sobre a historia
do Tangran e em seguida
oS alunos produziram
" manualmente as suas

, figuras geomeétricas em
maior escala e utilizadas
para criar os desenhos. Os
desenhos foram
socializados atraves de
exposicao feita em sala de aula, nos corredores da escola
e na rede Social Facebook.

Sdolidos geométricos com jujubas:
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Com o0 uso da Lousa
Interativa os alunos
jogaram atividades
gamificadas com o intuito
de conhecer as formas dos
solidos geométricos e em
grupo utilizaram jujubas e
palitos para confeccao
solidos geomeétricos.

Culminancia do Projeto
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O encerramento do Projeto ocorreu com a realizacao de uma competicao com diversas atividades
ludicas entre equipes, passa ou repassa com torta na cara, montagem de tangram e realizacao de

calculos no tapete matematico.

GOVERNO
e 55178 DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

Secretaria de Estado
de Educagao

Objetivo

Dinamizar as aulas de matematica de modo que os
alunos participem ativamente construindo seus
conhecimentos de forma ludica e prazerosa, bem
como, integrar as tecnologias, possibilitando ao aluno
diversidade de informacoes.

Passelo pela escola

A professora realizou um
passeio pelas dependéncias
da escola onde os alunos
puderam identificar formas
dos sdolidos geomeétricos
presentes na arquitetura da ™
edificacao escolar. O registro
dessas observacdes foi
realizado através de
filmagens e posteriormente e
socializado em sala de aula S
com uso da Lousa Interativa.

Mercadinho:

Para trabalhar de forma
. contextualizada o sistema
- monetario os alunos
realizaram atividades na
STE e criaram um
minimercado em sala de
aula, onde foi possivel
realizar compras
envolvendo operacdes de multiplicacao, soma,
subtracao e divisao com os valores dos produtos, bem
como o0 manuseio do dinheiro ficticio.

Atividades Digitais:

Na STE os alunos
realizaram atividades
gamificadas “Nunca Dez”
sobre material dourado.
Em sala de aula os alunos
participaram de atividades
com uso de Tablets -
envolvendo as quatro operacdes, fracdes, areas e
volumes de sdlidos geomeétricos e fracoes.

Historias e Contos:

Foi exibido aos estudantes,
com O uso do projetor
Integrado, diversas historias
que apresentam relacdes
matematicas entre o numero
de personagens e objetos
presentes na trama. Em
seguida na STE os alunos
produziram livros digitais
utilizando o aplicativo on line
StoryJumper.
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